INSTALACION Y CONFIGURACION REPETIDOR MMDVM (Multiprocol).

1.- Instalar software Arduino. Desde la web
Htt:\\www.arduino.cc -> Area download.

2.- Una vez instalado hay que buscar el Puerto COM asignado si es
Windows, porque si fuera windows seria ttyACMO

3.- Arrancamos el software arduino, previamente ya teniamos conectado
por usb el Arduino DUE (puerto fisico del arduino “PROGRAMMING -
>ATMEGA16U2” .

4_- Se selecciona el puerto en el programa Arduino.

D sketch_feb25a Arduino 1.6.7 o |- b4
Archivo Editar Programa | Herramientas| Ayuda

oo m n ﬂ Auto Formato Ctrl+T
Archivo de programa.
skeich fen24a Reparar codificacién & Recargar.

void sezup() { Monitor Serie Ctrl+Mayiis+M "
// put your set
BT youn sstup Serial Plotter Cirl+Mayts+L

1

Placa: "Arduine Due (Programming Port)" >
void loapl) { Puerto: “COMS (Arduine Due (Programming Port))" i Puertos Serie
// put your main ¢ ~ COMS (Arduine Duc (Programming Port)
Programader: "AVRISP mkdl" %
) Quemar Bootloader
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5.- Seleccionamos Herramientas — Placa - > Gestor de tarjetas.
Aqui instalamos “ARDUINO SAM BOARDS™

=3
Archivo_Editar Programa Herramientas Ayuda
=
OO0 BER 2]
skelch_feh25a Ad
woid sevup() 1 ~
// put your setup code here, te run onges
€9 Gestor de tarjetas *
}
Tipo [ Todos O [Fitre sulbdsqueds.
void logpl) {

Arduino AVR Boards Built-In by Ard
Tarjetas incluidas en éste paguete
Arduino Yin, Arduino/Genuina Uno, Arduine Diecimila, Arduino Nane, Arduino/Genuine Mega, Arduino MegaADK, Arduino

e ~
// put your main cocde here, to run repy wversién 1.6.9 INSTALLED

i Leonardo, Arduine/Genuino Micro, Arduino Esplora, Arduino Mini, Arduine Ethernst, Arduine Fio, Arduine BT, Arduino LilyPadUse,
Arduino Lilypad, Arduine Pro, Arduine ATMagaNG, Arduino Robet Control, Arduino Rebot Motor, Arduino Gemma.
Online help
More info

Arduino SAM Boards (32-bits ARM Cortex-M3) by Arduino versién 1.6.6 INSTALLED
Tarjetas incluidas en éste paguete

More info

Seleccione vers... Instalar Eliminar

Arduino SAMD Boards (32-bits ARM Cortex-M0+) by Arduino
Tarjetas incluidas en éste paquets

Arduino/Genuino Zaro.

Online heln

More info

v

Cerrar

Aud
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Una vez instalado ya nos reconoce nuestra ARDUINO DUE, por lo que
abra que se seleccionar “Arduino DUE Programing Port”

D sketch feb25a Arduino 167 = - x
Archivo Editar Programa | Hememientas| Ayuda

oo m n ﬂ Auto Formato Ctrl+T
Archivo de programa.
skeich fen24a Reparar codificacién & Recargar. [~]

void setup() { Monitor Serie Ctrl+Mayis+M
f/ put your set
FRE yeus Sstum Serial Plotter Ctrl+Mayis+L

1 Placa: "Arduine Due (Programming Port)” i 2

veid Lesnl) 1 Puerto: "COM (Arduine Due (Programming Port))” Placas Arduino AVR

// put your main c| Arduino Yin

Programador: "AVRISP mkll" 3 Arduino/Genuino Uno

1 Quemar Bootloader Arduino Duemilanove or Diecimila
Arduino Nanc
Arduinc/Genuine Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK
Arduino Leonarda
Arduino/Genuino Micre
Arduino Esplora
Arduino Mini
Arduino Ethernet
Arduina Fio
Arduino BT
LilyPad Arduinc USE
LityPad Arduina
Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or older
Arduino Robot Control v
Arduino Robot Moter
Arduino Gemma
Placas Arduino AR; (32 bits)
Arduina Due (Programming Port)

Arduino Due (Native USB Port)
b
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6.- Hay que modificar el archivo “platform.txt”, el cual se encontrara
en plataforma WINDOWS, y con version soft arduino 1.6.7 con SAM 1.6.6

C:\Users\usuario\AppData\local\Arduinol5\packages\arduino\hardware\
sam\1.6.6

ABRIMOS DICHO archivo platform.txt con nuestro editor de texto, y
habra que localizar la cadena que empieza con el siguiente encabezado

## Combine gc-section, archives, adn objets

Habria gue suplantarla por esta otra

## Combine gc-sections, archives, and objects
recipe.c.combine.pattern="{compiler.path}{compiler.c.elf.cmd}" -
mcpu={build.mcu} -mthumb {compiler.c.elf._flags} "-
T{build.variant_path}/{build.ldscript}" "-WI,-
Map,{build.path}/{build.project_name}._.map"™ {compiler.c.elf._extra_flags} -
o "{build.path}/{build.project_name}.elf" "-L{build.path}" -Wl,--cref -
Wl ,--check-sections -WI,--gc-sections -WI,--entry=Reset_Handler -WI,--
unresolved-symbols=report-all -Wl,--warn-common -WI,--warn-section-align
-Wl,--start-group "{build.path}/core/syscalls_sam3.c.o" {object files}
"{build.variant.path}/{build.variant_system lib}"
"{build.system.path}/CMSIS/CMSIS/Lib/ARM/arm_cortexM3l_math.lib"
“"{build.path}/{archive_file}" -Wl,--end-group -Im —gcc

Una vez hecho esto. Guardamos y salimos del archivo txt.

7.- Tenemos gque tener descargados previamente la carpeta “MMDVM” y por
otro lado “MMDVMHost”.

.- Bien vamos por partes. La carpeta “MMDVM” es el Ffirmware que hay que
cargar a la DUE. Para ello iremos a la carpeta MMDVM y localizamos el
archivo MMDVM.ino y lo ejecutamos abriéndose nuestra aplicacion Arduino.



D MMDYM Arduino 16.7 le=)- x
Archivo Editar Progrema Herramientas Ayuda

00 BERA a3

MMDYR CalR¥.cpp CalRX.h CalTXcpp CalTh Config.h DMRDefines.h CMRIdleR¥ cpp CMRIdleRX A CMRRX cpp DMRRX.h DMRSIotR¥ cpp CMRSIotR} h CMRSIotType cpp DMRSIof ¥ e.h
-

| ~

#include ™

#include *

// Global variables
MMDVM_STATE m_modemState = STATE_IDLE;

bool m dstarEnsble = t
bool m dmrEnable
bool m ysfEnable =t
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Ahora una cosa muy importante y es en el apartado de “Config.H”, que se
puede ver en las pestafas, aqui deberemos de habilitar la placa MMDVM,
que estemos trabajando.

B Pasasystem

m ZUM

B NTH

€ MMDVYM - Cenfigh | Arduino 1.6.7 ) X

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

MOV | CalRXcpp | CalRkh | Caxepp | Calih | confgh | DMRBefnesh | DMRIdleRicpp | DMRIdleRi _DMRRiCcpn | DURR<N | DNRSORXcop | DWRSIRCh | DMRSITypechn | DMRSIL 7 en

A

#if 'defined (CONFIG_H)
#define CONFIG_H

#define WANI_DEBUG

// For the original Arduino Due pin layout
#define  ARDUINC_DUE_PAPA

// For the mew Arduino Due pin layout
// #define ARDUINO_DUE_ZUM

// For the SPENTH board
// #define ARDUINO_DUE_NTH

#endif

Actualizacién disponible para alguna de tus
librerias
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8.- Ahora, con todo conectado arduino DUE y la placa MMDVM ligada,
deberemos de ir en el software de arduino a PROGRAMA -> VERIFICAR Y
COMPILAR



D MMDYM Arduino 16.7 le=)- x
Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

oo m Verificar/Compilar Ctrl+R
Subir Ctrl+U
w4 Subit Usando Programador  CtileMayisoy | CONMN | DVRDefnesh | DMRIdleRiepp | DMRIdIeRXh | DMRRXesps | DWRRCh | DMRSIoIRXcop | DMRSItRXh | DMRSItTypecpp | DMRSIol ¥ en

Exportar Binarios compilados  Ctrl+Alt+S ~

Mostrar Carpeta de Programa  Ctrl+K
Incluir Libreria >

Afiadir fichero...

#include ™

#include *

// Global variables
MMDVM_STATE m_modemState = STATE_IDLE;

bool m dstarEnsble = t
bool m dmrEnable
bool m ysfEnable =t
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Bien una vez realizado la verificacion y compilacién tendremos que enviar
a la DUE, como se muestra mas abajo.

 MMDYM Arduino 167 L - x

Archivo Editar Programa Herramientas Ayuda

°° n ﬂ Subir

MDY CalR¥.cpp CalRx.h CalTcpp CalTih canfiah DMRDefines.h DMRIdleRx.cpp DMRIdleR:.h DMRR¥.cpp DMRRX D |DIRX% DMRSI0tRX.h DMRSI0tType.cpp DMRSID!‘;e.h

A

#include ™
#include ™

// Global variables
MMDVM STATE m modemState = STATE IDLE;

bool m dstarEnable = true;
bool m dmrEnable = t
bool m ysfEnable trues

[
i

Arduino Due (Programming Fo
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Si sale todo OK, dira “VERIFY SUCCESSFUL”.
Bien la placa y arduino due ya tiene cargado su Firmware para trabajar.

9.- Ahora vamos al apartado del software que estaria en la CARPETA
“MMDVMHost”’,

Bien alli, encontraremos una subcarpeta llamada “RELEASE” y dentro de
ella un archivo llamado MMDVMHost.exe, este lo copiamos a la carpeta raiz
de MMDVMHost.

Una vez hecho esto, en la carpeta raiz, localizamos otro archivo llamado
“MMDVM.ini”,



(aqui esta la madre del cordero), deberemos editarlo con alguna editor de
texto, y donde tendremos que configurar, frecuencias, color del repe dmr,
activar o desactivar, si solo lo queremos para DMR, o multiprocolo,
pudiendo tener DSTAR, C4FM también.

Cuando dice 0= Desactivado y cuando pone 1=Activado. Esa opcion.
Bien me centrare en el DMR. En el apartador DMR

[DMR Network]

Enable=1
Address=master.spain-dmr.es
Port=62031
Password=passwOrd

Slotl=1

Slot2=1

Debug=1

Esta seria la configuracién para BRANDMEISTER en Espafa.
Y para DMR Plus en Espafa, seria:

[DMR Network]
Enable=1
Address=51.254.214.66
Port=55555
Password=passwOrd
Slotl=1

Slot2=1

Debug=1

IMPORTANTE PARA NO CONFUNDIR EN EL APARTADO SIGUIENTE DEL MISMO ARCHIVO
MMDVM. INI

[Modem]

# Port=/dev/ttyACMO - Esto seria para LINUX y abrir que quitarle #
Port=\\.\COM6 -> Ahora mismo asi estaria habilitado para Windows
TXInvert=1

RXInvert=0

PTTInvert=0

TXDelay=100

RXLevel=50

TXLevel=50

Debug=1

Bien ahora para ejecutarlo en MSDOS — Windows seria, dentro de la Carpeta
MMDVMHost

MMDVMHost.exe MMDVM.ini

Y en LINUX seria

Sudo ./MMDVMHost MMDVM. ini





